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4.5. Работа с линейными и точечными слоями при оцифровке растра
Как уже указывалось в главе 2, в основе составления цифровой геологической карты лежат координатно привязанные растровые подложки (см. раздел.4.2): полевая геологическая карта, карта фактов, карт предшественников, космо - и аэрофотоматериалы, а также пространственная информация об объектах, разнесенная  по векторным тематическим слоям (точечным, линейным, полигональным).
При этом, исходя из опыта работ, наиболее оптимальной является следующая рекомендуемая технология, которая, в принципе, унаследована от традиционных подходов составления карт на бумаге и совершенно понятна геологу-практику:
- составление полотна геологической (тематической) карты производится первоначально в линиях. 
- полигоны являются производными от темы границ, а их атрибутика переносится из вспомогательной точечной темы
- сведения об атрибутике полигональных объектов заносятся во вспомогательную точечную тему. 

Для оцифровки слоя границ в ArcCatalog(е) создается один линейный слой (шейп-файл) с рекомендуемым именем baseb.shp (согласно Требований….., 2009) с присвоенной ему системой
 координат (рекомендуется географическая с.к., см. раздел. 4.3).  
В линейном слое (теме) средствами векторизации отрисовываются собственные границы вещественно-возрастных геологических подразделений (границы согласного и несогласного залегания, интрузивные контакты, границы между расчлененными и нерасчлененными подразделениями), литофациальные границы и границы фаций интрузивных тел, тектонические нарушения, а также границы технологически необходимые для построения в дальнейшем полигональной темы, обусловленные элементами топоосновы (например, рамкой карты, береговой линией и т.п.), которые включаются в тему как служебные. 
Рекомендуемая структура атрибутивного файла линейной темы границ геологической карты BASEB.SHP.
Структура атрибутивного файла BASEB.DBF

	Поле
	Тип

	Id
	Ссылка

	L_code
	Ссылка

	 Tdef
	Текст


В поле L_code заносится код границы полигона по ЭБЗ (см. разделы ЭБЗ 1.5, .1.7; каталог можно бесплатно скачать с официального сайта ФГУП «ВСЕГЕИ» (http://www.vsegei.ru): VDL32AV v3.44,  Vdlib).  Рекомендуемый  L_code для служебных границ -99999. 

В поле Tdef  вносится текстовая характеристика, например, имя собственное разлома.
Для передачи смысловой нагрузки полигонов создается вспомогательный точечный файл с присвоенной ему проекцией в выбранной системе координат (рекомендуется - географическая, см. раздел. 4.3) с рекомендуемым (но не обязательным)  именем  baseap.shp. В точечном слое расставляются точки атрибутов областей площадных объектов геологической карты для каждого ограниченного границами линейного слоя поля полотна карты. В атрибутах точеного слоя заносится необходимая атрибутивная информация о площадных полях согласно легенде карты. Рекомендуемая структура атрибутивной таблицы для файла точек атрибутов BASEAP.SHP приведена ниже. 

Структура атрибутивного файла BASEAP.DBF

	Поле
	Тип

	Id
	Ссылка

	L_code
	Ссылка

	Krap
	Ссылка

	Tdef
	Текст

	Factor
	Маркер


В поле L_code заносится код вещественно-возрастного геологического подразделения по легенде компоненты.

В поле Krap заносится код вещественного состава объекта по код по ЭБЗ, (разд. ЭБЗ 1.2), отображаемого на карте крапом (либо нуль при отсутствии крапа). 

В поле Tdef заносится текст, характеризующий конкретный объект (например, собственное наименование интрузивного массива, олистостромы, меланжа). 
Автор по своему усмотрению может создать поля для любых атрибутов площадных тел, которые он желает отразить. 

Файл baseap.shp рекомендуется поместить в ту же папку (в нашем примере Base), где находится файл границ baseb. Это облегчает параллельную работу с обоими файлами путем простого переключения выбора Целевого слоя (см. ниже).
Созданные шейп-файлы подгружается в ArcMap во фрейм данных с уже выбранной системой координат и загруженными растрами.
Для того чтобы начать работу файл необходимо перевести в режим редактирования.
На панели редактирования выбираем: Редактор  -  Начать редактирование 
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Далее в выпадающей вкладке выбираем папку, в которой находится файл. Подтверждаем выбор. Игнорируем предупреждение следующей выпадающей вкладки, смысл которой в том, что координаты фрейма были выбраны прямоугольными, а файла - в десятичных градусах.
Подтверждаем переход в режим редактирования. – Начать редактирование
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Надо иметь в виду, что фактически редактируемыми являются одновременно все слои в папке. Однако для создания новых объектов, копирования  и работы с атрибутами необходимо в окне «Целевые слои» выбрать тот, с которым предполагается работать. В нашем примере это слой границ baseb.shp.
В ArcMap, также как и в ArcView, замыкание линий происходит в автоматическом режиме в рамках установленного доступа, далее необходимо установить опции замыкания линий при редактировании. Это делается через меню - Редактор – Замыкание. При этом  не рекомендуется активировать функцию «Перпендикуляр к скетчу», т.к. программа будет в определенных случаях замыкать объект по перпендикуляру, что довольно часто не соответствует замыслу геолога в работе над геологической картой.
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На рисунке выше отмечены элементы слоя baseb, что позволит при создании замыкать объекты этого слоя сами на себя. Если установить галочки также на другие слои фрейма, то возможно «замыкание» на объекты из другого слоя, например на слой dnetl (реки), или hypsl (рамка), что является серьезным преимуществом при использовании информации с других слоев. Однако надо понимать, что в последнем случае это фактически не замыкание, а завершение линии слоя baseb точно над положением элемента другого слоя.
Кроме того, для работы необходимо устанавливать выборку слоев (Выборка – Установить слои, доступные для выборки), чтобы контролировать интерактивное выделение объектов.
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Теперь можно начинать составление карты по растровой подложке. При этом в окне «Задачи» должна стоять опция «Создать новый объект».
Если при этом загрузить специальное приложение к ArcMap - Map Designer (автор Г.И. Давидан, ФГУП ВСЕГЕИ) http://www.vsegei.ru/ru/info/normdocs/, то составление карты можно производить в традиционных, привычных геологу-практику графических изображениях границ и разломов, которые на основе динамической связи с ЭБЗ генерируются приложением в легенду ArсMap (рис. 4.4.6). 
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Далее составитель производит оцифровку границ, обязательно добиваясь замыкания пересекающихся линий. Внутрь каждого из получающихся при оцифровке границ замкнутых полигонов ставится одна точка файла baseap.shp, несущая атрибутивную информацию о площадном объекте, ограниченном границами слоя baseb. При этом целевой слой должен быть переключен на baseap.shp. Впоследствии атрибутивная информация точечного слоя будет использована для присвоения соответствующей атрибутики составленным на основе линий полигональным объектам, по принципу пространственного совпадения. 
Рис. 4.5.1. Первый шаг к переходу в режим редактирования








Рис. 4.5.2. Панель «Начать редактировать»








Рис. 4.5.3.  Слой границ baseb.shp в качестве «Целевого слоя»





Рис. 4.5.4. Панель функции «Замыкание»








Рис.4.5.5.  Панель функции «Выборка»





Рис. 4.5.6.  Пример оцифровки растра полевой карты с использованием традиционных графических изображений, создаваемых на основе динамической связи с ЭБЗ приложением Map Designer, и, точечной индексации атрибутов полигонов (Точки атрибутов полигонов файла BASEAP.SHP).
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