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4. 11. Определение пространственной привязки и перепроецирование тематических слоев существующих цифровых карт
При кажущейся простоте определения пространственной привязки и перепроецирования слоев, как показывает опыт, данные операции вызывают определенные трудности у начинающих пользователей. Большинство ошибок связано с непониманием сути выбора проекций, неправильным присвоением проекций и попытками неправильного проецирования данных.
Основные понятия о проекциях даны в главе 4, о присвоении проекции фрейму данных и вновь созданным слоям в разделах 4.1 и 4.3. 

Проблемы обычно появляются тогда, когда пользователь пытается загрузить в проект уже ранее созданные кем-то слои, например из цифровых моделей ранее сданных листов ГК-200 или ГК-1000, которые не содержат файлов привязки, а нередко и описания проекции, в которой созданы. При загрузке таких слоев в ArcMap программа сообщает, что слои не имеют файла привязки и не могут быть отображены корректно. Для того, чтобы правильно загрузить файл необходимо определить в какой проекции он был создан, и присвоить ему параметры именно этой проекции через ArcСаtalog, аналогично как это описано в разделе 4.3
.  Как правило, авторская проекция должна быть описана в сопровождающих файлах цифровой модели. Однако это бывает не всегда. В этом случае тип координат и проекция определяются при просмотре формы записи значений координат при загрузке файла во Фрейм без проекции. 

Если координатами файла являются в десятичные градусы, то, обычно данные материалы находятся в одной из географических координатных систем: Пулково 1942 (GCS_Pulkovo_1942), WGS-84 (GCS_WGS_1984), которые являются самыми распространенными. 
Материалы в прямоугольных координатах по ГК-200 прошлых лет, как правило, представлены в прямоугольных координатах Гаусса-Крюгера (варианты названий Gauss Kruger или Transvers Mercator) в метрах (или километрах). При стандартном осевом меридиане шестиградусной зоны могут быть следующие варианты смещения точки отсчета координат по оси ординат (Y):

- сдвиг по оси Y (False Easting)  - 500 000 м (500 км);

- сдвиг по оси Y (False Easting) - N500 000 м (N500 км), где N – номер шестиградусной зоны;
- сдвиг по оси Y (False Easting) – 0, в этом случае координаты к западу от осевого меридиана будут отрицательными.
Необходимо иметь также в виду, что данные могут быть представлены в проекции Гаусса-Крюгера (но при этом выбран нестандартный осевой меридиан шестиградусной зоны). Поэтому придется подбирать параметры авторской проекции опытным путем, меняя осевой меридиан. В этом случае рекомендуется исходить из того, что авторы, скорее всего, хотели выровнять в ArcView лист или группу листов для вывода макета  на печать в удобном для восприятия вертикальном виде, установив осевой меридиан по центру листа или группы листов. 
После того, как слоям присвоена авторская проекция, их можно перепроецировать в десятичные градусы
 или любую другую проекцию. 
Кажущаяся простота операции вызывает основные ошибки у начинающих пользователей. Как правило, они пытаются присвоить слою без файла проекции *prj не ту проекцию, в которой он создан, а сразу желаемую или сменить файл проекции в ArcCatalog(е) без выполнения специальной операции перепроецирования. 
Естественно, проекция присваивается, но файл искажается или оказывается в угловых координатах фрейма. 
Перепроецировать файл можно используя стандартную утилиту работы с проекциями в ArcGis, которая находится в наборе ArcToolbox. 

Для этого необходимо открыть ArcToolbox,  выбрать вкладку Data Management Tools  и далее Projection and Transformations – Feature – Project (рис. 4.11.1).
Далее выбрать файл, проекцию которого необходимо изменить (Imput Dataset or Feature Class), при этом в следующей строке должно появиться название существующей проекции данных. Если в окне появится запись Unknown, значит файл не и имеет файла координатной привязки *prj. В этом случае ему необходимо присвоить авторскую проекцию путем выбора из списка или путем импорта из файла, проекция которого аналогична, согласно вышнописанному.
В следующей строке выбрать папку и имя для нового файла (Output Dataset or Feature Class) с перепроецированными данными (по умолчанию к исходному имени добавляется  расширение  _Project)  и выходную систему координат (Output Coordinate System). Ok.
Однако недостаток данной утилиты в том, что операцию перепроецирование можно производить только для каждого слоя отдельно. 
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Пакетное присвоение файла проекции или проекции преобразование для группы файлов в папке или серии соподчиненных папок всей цифровой модели  можно выполнить с помощью специализированного Модуля преобразования проекций (авторы М.Я. Финкельштейн, К.В. Деев, А.В. Любимова. ФГУП ГНЦ РФ ВНИИгеосистем)

 Модуль реализован в виде утилиты   prjtools.avx  работающей в среде ArcView  (которую можно скачать на сайте ФГУП ВСЕГЕИ -  http://www.vsegei.ru/ru/info/normdocs/)
В основные функции модуля входит:

1. Присвоение файла параметров проекции всем шейп-фалам указанного каталога

2. Преобразование шейп-файлов в каталоге из одной проекции в другую

3. Копирование Вида с преобразованием его проекции.
Рис. 4.11.1. Действия при выполнении операции перепроецирования файла








� Аналогичная операция может быть выполнена так же через ArcToolbox  - Data Management Tools – Projection and Transformations – Define Projection


� Хотя это необязательно, если предполагается использовать данные только для работы, так как после присвоения им правильного файла проекции они автоматически при загрузке будут спроецированы на экране в проекции фрейма данных и станут на свое место. Данный вариант также удобен тем, что позволяет сохранить текстовое оформление на своем месте, если проекция Фрейма данных и файла совпадают.





