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4.15. Легенды цифровых карт

Основная таблица легенды задает классификацию всех геолого-картографических объектов карты и определяет характеристики выделенных классов. Рекомендуется представлять легенду в виде самостоятельной таблицы в виде файла формата dbf с именем leg_<map>.dbf, где < map > – имя папки карты (например, leg_geol.dbf - таблица легенды геологической карты, leg_ecol.dbf – таблица легенды эколого-геологической схемы и т.п.)
Структура основной таблицы
	Поле
	Тип поля
	Ширина
поля
	Содержание поля

	L_code
	Numeric
	6
	Код класса по легенде

	B_code
	Numeric
	6
	Код класса (условного знака) по ЭБЗ

	Index
	Character
	до 30
	Единая для всех объектов данного класса символьная спецификация (индекс), выносимая на полотно карты (схемы, разреза)

	Text1
	Character
	до 250
	Текстовое описание класса 

	Text2
	Character
	до 250
	Текстовое описание класса (продолжение)

	. . . . . . . . 
	. . . . . . . . 
	. . . . . . 
	. . . . . . . . . . . . 

	Text<N>
	Character
	до 250
	Текстовое описание  класса (окончание)


L_code – ненулевой и уникальный в пределах компоненты код, назначаемый автором для данного класса объектов;

B_code – код класса (его условного знака) в эталонных базах изобразительных средств Госгеолкарты-200/2 или Госгеолкарты 1000/3 (0 –отсутствие знака  в ЭБЗ); Использование B_code позволяет обеспечить автоматическое стандартное оформление всех условных знаков геологической карты.

Index, Text1, … , Text<N> –  тексты, идентичные индексации и полному описанию условного знака в условных обозначениях соответствующей карты (схемы).
При заполнении основной таблицы легенды должны соблюдаться следующие общие для всех компонент правила:

В таблице должны быть представлены все те, и только те классы объектов, которые включены в спецнагрузку моделируемых в компоненте карт (схем), т.е. без учета объектов топоосновы( (прочие компоненты). При этом все площадные по смыслу объекты должны и в легенде фигурировать в качестве таковых вне зависимости от того, отображаются они на графике площадными условными знаками или только своими границами. 
По тем классам объектов цифровой модели, смысл и условные знаки которых на картах не зависят от местной специфики и включены в ЭБЗ-200 (например, объекты топоосновы, разновидности геологических границ и разрывных нарушений, виды полезных ископаемых и т.д.), значения в поле L_code основной таблицы должны дублироваться значения соответствующих B_code. 

По тем же классам объектов, выделение которых определяется местной спецификой (например, вещественно-возрастные геологические подразделения на уровне серий, свит, толщ, интрузивных комплексов и т.д.) и/или которые не включены в ЭБЗ-200, значения L_code устанавливаются авторами цифровой модели (авторские L_code). Соблюдение данного правила позволяет в максимальной степени унифицировать системы L_code в рамках всей Госгеолкарты, что существенно облегчает потенциальным пользователям работу с ее цифровыми материалами и упрощает взаимоувязку ее листов.
Поле «B_code» создается в таблице в случаях, когда хотя бы один из включенных в легенду классов объектов должен быть представлен в макете печати полотна и условных обозначений карты (схемы) стандартным условным знаком, предусмотренным в ЭБЗ-200.

Включение в таблицу полей IdF и TypeF имеет смысл только при наличии в составе легенды таблицы металлотектов.

Поле «Index» создается в таблице в случаях, когда объекты, включенные в легенду классов объектов, сопровождаются на полотне карты одним и тем же индексом. Индивидуальные индексы объектов (например, виды метасоматитов, генетическая и формационная принадлежность объектов полезных ископаемых) должны заноситься не в легенду, а в соответствующие атрибутивные таблицы компоненты. По объектам, не имеющим индекса класса, поле Index оставляется пустым.

В совокупность полей «Text<N>» заносится смысловая расшифровка L_code, которая в общем случае должна быть полностью идентичной текстовому описанию соответствующего условного знака в условных обозначениях карты (схемы) с учетом их горизонтальной и вертикальной рубрикации. Ниже приведем пример расшифровки полей «Text<N>», рекомендуемый для геологической карты и карты полезных ископаемых.
Text1 – привязка объектов класса к подразделениям международной (общей) стратиграфической шкалы (система, отдел, ярус);

Text2 – привязка объектов класса к подразделениям региональной стратиграфической шкалы (региональный ярус, горизонт);

Text3 – привязка объектов класса к местным литостратиграфическим подразделениям (серия, свита, подсвита, толща), магматическим и интрузивным комплексам и их фазам, метаморфическим комплексам (подкомплексам);

Text4 – литологическая, петрографическая характеристика объектов класса и их мощность в соответствии с условными обозначениями к геологической карте.

Text5 – продолжение описания, если оно превышает 250 знаков, допускаемых размером ячейки.
Расшифровки L_code объектов полезных ископаемых структурируются следующим образом:

Text1 – группа полезных ископаемых;

Text2 – вид полезного ископаемого;

Text3 – значимость объекта (месторождение крупное, среднее, малое; проявление, пункт минерализации).

В общих случаях, рациональная структуризация (и ее необходимость) расшифровок в основной таблице L_code прочих классов объектов определяется авторами. 

Сведения о рудоконтролирующей и рудолокализующей роли классов объектов, выделенных в основной таблице легенды, о связях с ними полезных ископаемых и околорудных гидротермально-метасоматических изменений пород приводятся в таблице металлотектов согласно п. 2.2.1.
Таблица металлотектов

В таблицу металлотектов (минерагенических факторов первого рода) заносятся сведения о рудоконтролирующей и рудолокализующей роли классов объектов, выделенных в основной таблице легенды, о связях с ними полезных ископаемых, а также околорудных гидротермально-метасоматических изменений пород. Таблица представляется в виде файла формата DBF с именем mt_<comp>.dbf, где <comp> – имя папки компоненты.

Структура таблицы металлотектов:
	Поле
	Тип поля
	Ширина поля
	Содержание поля

	IdF
	Numeric
	3
	Числовой идентификатор строки

	Text1
	Character
	до 250
	Текстовое описание металлотекта (начало)

	Text2
	Character
	до 250
	Текстовое описание металлотекта (продолжение)

	. . . . . . . 
	. . . . . . . . 
	. . . . . . 
	. . . . . . . . . . . 

	Text<N>
	Character
	до 250
	Текстовое описание металлотекта (окончание)


Здесь IdF – натуральное число, обеспечивающее однозначную идентификацию строки таблицы для организации ссылок на нее из основной таблицы легенды. Тем самым между таблицами устанавливается связь вида «многие к одному», т.е. несколько строк основной таблицы могут быть связаны с одной строкой таблицы металлотектов. 

Текстовое описание металлотекта распределяется по полям Text<N> в соответствии с тем, как оно структурировано в условных обозначениях моделируемой карты с учетом их горизонтальной и вертикальной рубрикации. 

(  Если тот или иной класс объектов топоосновы включен в условные обозначения карты (например, пути сообщения на эколого-геологической карте (схеме)), то он для этой карты переходит из разряда объектов топоосновы в разряд объектов спецнагрузки.
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