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4. 12. Использование элементов цифровых карт других ГИС-форматов             (gen, mif, ПАРК,)

Помимо продуктов фирмы ESRI, основанных на использовании формата *shp (шейп - файл, shape), при составлении цифровых карт использовались, особенно в прошлое десятилетие, и другие программные среды ГИС, прежде всего ПАРК, GeoDraw, MapInfo. В их форматах накоплено огромное количество цифровых данных особенно в ПАРКе и *gen – формате, которые являлись обязательными при создании Геолкарт-200 второго поколения. Вся эта накопленная цифровая информация может быть весьма успешно использована в ArcGis при соблюдении определенных правил и последовательности при конвертации форматов. 

Если форматы хранения атрибутивных данных в высокой мере унифицированы, например, работа с форматом .dbf поддерживается подавляющим числом систем, то внутренний формат представления пространственных данных большинства ГИС-систем является, как правило, закрытым (не описанным). В связи с этим, для осуществления операций импорта/экспорта различными системами используются обменные форматы, структура которых описана и информация из которых может быть конвертирована собственными средствами конкретных ГИС в их внутренние форматы (и обратно, из внутренних форматов в обменные). Такие обменные файлы обычно представляют собой текстовые (ASCII) файлы, информация в которых может быть просмотрена текстовыми редакторами.
4.12.1. Общие сведения о формате GENERATE. 

GENERATE - формат, разработанный ESRI и используемый ARC/INFO (UNIX/NT и PC версии) в качестве одного из основных форматов обмена пространственной информацией. Стандартное расширение - .gen.

Данные в формате GENERATE представляют собой ASCII файлы (файлы GEN), в которых последовательно представлены объекты, характерные для векторной формы представления пространственной информации: точечные, линейные, полигональные.

В одном файле может содержаться только один тип объектов. Формат не поддерживает топологические отношения между объектами. Не поддерживается также атрибутивная информация, однако, имеется несложная процедура, позволяющая передавать атрибуты. Формат также позволяет хранить аннотации, регистрационные точки, маршруты, связки (links), дуги и окружности.

Формат применим для обмена пространственной информацией между большинством систем. Благодаря своей простоте и тому факту, что ASCII-файлы используются в большинстве платформ, обменный формат GENERATE является универсальным средством для обмена пространственными данными между широким спектром систем в средах DOS/Windows 3.x/95/NT (GIS, CAD, и т. д.) и UNIX. ASCII-файлы также можно просматривать и редактировать практически в любом текстовом редакторе. Редактирование файла GENERATE облегчается его простой и наглядной структурой (см. примеры). В стандартный комплект ArcView GIS 3.0 входит программа на внутреннем языке ArcView – Avenue (shp2gen.ave), которая экспортирует активные темы в формат GENERATE.

Так как GENERATE не поддерживает атрибутивной информации об объектах, то рекомендуется его использование совместно с атрибутивной базой данных для последующего соединения данных (например, JOIN – в ArcView GIS, JOINITEM – PC Arc/Info).
Использование формата GENERATE представляется обоснованным в случаях обмена пространственной информацией между слабо совместимыми между собой по различным параметрам системами (в случае поддержки различных форматов хранения данных, а также в случае взаимодействия DOS/Windows и Unix приложений).

Также формат GENERATE может использоваться для передачи данных из систем цифрования (дигитайзеры, векторизаторы), где наличие топологических связей не является необходимым условием для выходного продукта, с системами обработки, хранения и интерпретации пространственной информации (ГИС-системы различной функциональной насыщенности). Так, во многих отечественных ГИС-программных продуктах введена поддержка GENERATE для возможности передачи данных в/из ARC/INFO (GeoDraw и другие). Здесь, однако, не всегда следует полагаться на расширение файла, оно может отличаться от стандартного .gen. Например, векторизатор Easy Trace при экспорте в GENERATE использует расширение .gen для линейных объектов, .gpn – для точечных и .csv – для текста и аннотаций.

При конвертировании шейп в Gen и обратно нет возможности передавать стили отображения объектов, также существуют сложности с передачей параметров проекции: напрямую формат .gen этого не предусматривает, но при необходимости можно передавать файл проекции в формате .prj. Этот файл воспринимается как системой Arc/Info, так и системами ArcGIS и другими, использующими шейп-файл (*shp) в качестве базового, например, ГИСкарта.

С помощью .gen нельзя передавать текстовые объекты, объекты графики, легенды и пр. Он отвечает только за передачу пространственных данных. Однако, с его помощью можно хранить и передавать привязанные аннотации .

Общая схема структуры файла Gen:

<ID1> X11 Y11 
[X12 Y12]
[……….]
[X1i Y1i]
END
<ID2> X21 Y21 
[X22 Y22]
[……….]
[X2j Y2j]
END
……….
<IDM> X M 1 Y M 1 
[X M 2 Y M 2]
[……….]
[X M k Y M k]
END
END,

где:

 ID – идентификаторы объектов;
M - число объектов в файле;

i,j,k - число точек (точечных объектов, формобразующих точек, центров окружностей и т. д.);
 X, Y - координаты формообразующих точек;
 разделители - пробелы или запятые.

Линейные объекты.

Пример файла, содержащего линейные объекты:

101
4.00 0.00
6.00 3.00
6.00 4.00
END2 
102
6.00 4.00
10.00 7.00
END2 
103
6.00 4.00
2.00 7.00
0.00 8.00
END2 
END3
( 2 END ставится после координат формообразующих точек каждого линейного объекта; 3 END обозначает конец файла; 101, 102, 103 - идентификаторы объектов).

Полигональные объекты.

Пример файла, содержащего полигональные объекты:

10 4.00 6.45
6.00 4.00
10.00 7.00
10.00 7.00
0.00 8.00
0.00 8.00
2.00 7.00
6.00 4.00
END4 
20 3.65 3.80
4.00 0.00
6.00 3.00
6.00 4.00
6.00 4.00
2.00 7.00
0.00 8.00
0.00 8.00
4.00 0.00
END4 
END5
 ( 4 END ставится после координат точек контура полигона;
5 END обозначает конец файла; 10, 20, 30 - идентификаторы объектов, следом за ними - координаты точек-меток полигонов, ниже - координаты линий, описывающих полигон).

Gpn – это расширение GENERATE для точечных объектов, к нему относимы те же положения, что применяются при конвертировании файлов .gen. 
81, 289.084808, 242.931442 - на 1-й позиции идентификатор объекта (81), и на 2-й и 3-й позициях координаты X,Y 

12,324.729523,242.007629

103,306.021454,214.601074

END - признак конца файла

Пример:
1,289.084808,242.931442

2,324.729523,242.007629

3,306.021454,214.601074

END
4.12.2 Экспорт данных из формата GENERATE Gen (Gpn) в Shp
Так как в последних версиях ArcGis прямой импорт данных из gen-формата затруднен, возникает определенная проблема конвертации данных из цифровых моделей ГК-200/2, которые были сданы в транспортном формате.

Наиболее просто эта проблема может быть решена в ArcView с помощью утилиты  generate.avx.  
Утилита записывается в папку EXT-32, которая находится по пути ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\ EXT-32.

После этого открываем ArcView – Вид – Новый, далее Файл – Модули 
и ставим галочку против модуля egor: generate convert (рис 4.12.1.)
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Рис. 4.12.1. Выбор модуля конвертации

После этого он появляется на панели  инструментов (рис. 2).
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Рис.4.12.2. Вид панели инструментов с  загруженным модулем конвертации
ЭКСПОРТ ЛИНЕЙНЫХ И ТОЧЕНЫХ ОБЪЕКТОВ

Выбираем опцию gen2shp. 
Достоинством модуля является то, что он одинаково хорошо конвертирует как файлы линейных объектов, которые имеют расширение gen, так и файлы точек, которые имеют расширение gpn.
Далее выбираем файл для конвертации с раширением gen или gpn (рис.3). В примере  ниже экспортируются слои из папки 6 (Карта аномального магнитного поля), линейный  файл изолиний izol.gen.
[image: image3.emf]


Рис.4.12.3. Выбор файла для конвертации 

По умолчанию программа предлагает его сохранить в формате shp в той же директории с тем же именем с добавлением единицы. В приведенном выше примере предлагаемое по умолчанию имя  будет izol1.shp. Но рекомендуется создать другую директорию со стандартным именем для EЦМ согласно “Единых требований…2012” в данном примере это будет MAGN (Пакет карты аномального магнитного поля) и сохранить со стандартным именем для изолиний magnl.shp. 

Файл сразу же появится на экране в Виде. Параллельно будет создан новый файл атрибутов с именем magnl.dbf (см рис. 4). Но в таблице атрибутов в нем будут только поля Length и id. Этот файл необходимо удалить и вместо него переписать из материнской директории файл izoll.dbf , который содержит необходимую атрибутивную информацию о об изолиниях и переменовать его в magnl.dbf
. 

В большинстве случаев, если в dbf или gen-файлах авторами случайно не перепутаны Id, мы получаем корректный щейп-файл с правильными атрибутами. 

Если Id  были перепутаны, то правильные атрибуты (в данном примере это значения магнитного поля) придется вписать вручную с растрового варианта авторской схемы.

Конвертация данных произойдет в авторской проекции (рис. 4). 

Для того, что бы в дальнейшем правильно использовать конвертированные данные в ArcGis им необходимо присвоить файл авторской проекцией prj и затем перепроецировать данные в десятичные градусы, если авторская проекция иная (см. Главу 3 и Главу 4, раздел 11
.
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Рис.4.12.4. Вид импортированного из gen-формата линейного файла изолиний магнитного поля и сопровождающих его атрибутивных таблиц. В примере на карте выделен 1 объект для показа связей. Также загружена dbf-легенда карты магнитного поля
.

Необходимо обратить внимание на то, что рамка файла должна быть теоретической. Картографическая рамка и сетка должны быть теоретическими, построенными программным путем модулем Г. И. Давидана – CreateMapBasis 
. Авторская рамка (в данном примере имеет код 99901), ее необходимо удалить, в файл скопировать теоретическую рамку и перезамкнуть на нее изолинии
.

ЭКСПОРТ ПЛОЩАДНЫХ ОБЪЕКТОВ (ПОЛИГОНОВ)

Сразу отметим, что как таковых полигонов в транспортном формате нет. Есть только линейные объекты (дуги - границы полигонов), как и линейные объекты они имеют расширение gen и точечные объекты (атрибутивные точки) с расширением gpn, атрибутивные таблицы которых несут сведения об атрибутах полигонов.
В типичном варианте присутствуют три файла с одинаковым именем (например):

Isol.gen  – содержит информацию о границах полигонов
Isol.gpn – атрибутивные точки полигонов
Isol.dbf – атрибутивная информация о полигонах 
Схема импорта похожа на описанную выше, но имеет некоторые особенности.

Файл границ полигонов импортируется аналогичным образом в ту же директорию во вспомогательную линейную тему (в примере она идентична линейной теме изолиний, но так бывает не всегда). За ней (ввиду того, что она вспомогательная за ней можно оставить авторское имя или присвоить служебное имя magnal.shp). Файл появляется в виде, его атрибутивный файл (magnal.dbf) сохраняется без изменений. 

С файлом проводятся описанные выше проекционные преобразования. И затем уже в ArcGis собираются полигоны, как это описано в главе 4 (разделы 4.6, 4.7)
. Созданный полигональный слой в атрибутивной таблице не будет содержать тематической информации о полигонах.
Далее точечный слой атрибутов Isol.gpn конвертируется во вспомогательный точечный шейп файл (magnap.shp), автоматически созданный в процессе конвертации dbf-файл, аналогично вышеописанной схеме для линейных объектов, заменяется авторским файлом (isol.dbf с именем magnap.dbf).

С точечным файлом проводятся описанные выше проекционные преобразования. После этого точечный файл загружается в ArcGis и информация об атрибутах полигонов передается в созданную ранее полигональную тему как это описано в главе 4 (раздел 4.8)5
Созданной итоговой полигональной теме присваивается стандартное имя (в данном примере - magna.shp)
. Если все получилось корректно вспомогательные файлы необходимо убрать из ЕЦМ.
Mif/Mid ( ( Shp
Формат MIF-MID является собственным форматом экспорта системы MapInfo и поддерживается большинством систем в режиме экспорта, реже - в режиме импорта. Это связано с тем, что система MapInfo классифицируется во всем мире в качестве ГИС конечного пользователя и не предназначена непосредственно для создания картографических БД «на экспорт». Сам формат обмена состоит из двух текстовых файлов, - файл MIF содержит координатное описание объектов карты, а файл MID - описание связанных с объектами карты атрибутивных данных, записываемое построчно в виде таблицы. Соответствие между данными двух файлов строится на основе порядковых номеров объектов карты и строк таблицы данных.

При своей относительной простоте, что является преимуществом формата MIF-MID, формат все же существенно ориентирован на внутреннюю модель описания данных карты системы MapInfo, что ограничивает область его применения. Имеется несколько версий формата MIF-MID, различающихся в основном объемом сопровождающих векторную графику описательных данных.
MIF – файл состоит из двух частей: заголовка и секции данных. Заголовок файла содержит информацию о том, как создавать таблицы MapInfo, а секция данных содержит определения графических объектов. 

Заголовок файла формата MIF имеет следующий вид (в квадратных скобках информация, которая может отсутствовать)
VERSION n

Charset “ИмяНабораСимволов”

[ DELIMITER "<c>" ]

[ UNIQUE n,n.. ]

[ INDEX n,n.. ]

[ COORDSYS...]

[ TRANSFORM...]

COLUMNS n

<имя> <тип>

<имя> <тип>


.

.
DATA

Version (Версия)

Для правильной обработки MIF-файла MapInfo необходимо знать, в какой версии программы он был создан. Номер версии задается в предложении Version: VERSION1, VERSION2, VERSION300, VERSION450. В третьей версии формата впервые стало возможным описание объектов, состоящих из нескольких секций. Версия 4.5 содержит описание ширины линии в пунктах.

Charset (Набор символов)

В предложении Charset указывается, набор символов, который используется в таблице кодовой страницы. Например, “WindowsLatin1” означает, что используется стандартная для США и Западной Европы кодовая страница Windows (так называемая “ANSIкодировка” или “кодовая страница 1251”); “WindowsCyrillic” обозначает стандартный для России набор символов Windows (кодовая страница 1252); если указать слово “Neutral”, то MapInfo не будет выполнять преобразование символов в текущую кодовую страницу Windows. Если точно не известно, как обозначается используемый набор символов, то необходимо выполнить экспорт таблицы и изучить MIF–файл с помощью текстового редактора. Название используемого набора символов будет указано в предложении Charset. 
Delimiter (Разделитель)

Здесь в двойных кавычках указывается символ, использующийся в качестве разделителя, например:

DELIMITER ”;”

Стандартное значение разделителя— символ табуляции; при использовании стандартного разделителя строка DELIMITER может быть опущена. 

Unique (Уникальная колонка)

Здесь задается число. Это число указывает на столбец в базе данных: цифра 3 указывает на третий столбец, 7 — на седьмой и так далее. Например, имеется база данных о шоссейных дорогах. Каждому шоссе соответствует единственное название, но шоссе может распадаться на несколько участков (которым сопоставлены отдельные записи). Столбец NAME помещается в список UNIQUE, а столбец сегментов в этом списке не указывается. В результате будут созданы две соединенные таблицы: таблица имен и таблица прочих атрибутов объектов. Именно таким образом разрабатывались различные таблицы улиц для MapInfo (таблицы StreetInfo).
Предложение CoordSys (Координатная система)

Предложение COORDSYS задается для того, чтобы указать, что данные хранятся НЕ в проекции Широты/Долготы. Если предложение COORDSYS отсутствует, то предполагается, что данные приведены в проекции Широта/Долгота. Все координаты приводятся относительно северо-восточного квадранта. Координаты объектов на территории США имеют отрицательную координату X, а координаты объектов в России и Европе (к востоку от Гринвича) имеют положительные координаты по оси X. Объектам в северном полушарии соответствуют положительные координаты Y, а объектам в южном полушарии — отрицательные координаты Y. 

Пример 1

CoordSys Earth

[ Projection type,

datum,

unitname

[ , origin_longitude]

[ , origin_latitude ]

[ , standard_parallel_1 [ , standard_parallel_2 ] ]

[ , azimuth ]
[ , scale_factor ]

[ , false_easting ]

[ , false_northing]

[ , range ] ]

[ Affine Units unitname, A, B C, D, E, F ]

[ Bounds ( minx, miny) ( maxx, maxy) ]

Пример 2

CoordSys Nonearth

[ Affine Units unitname, A, B C, D, E, F ]

Units unitname

Bounds ( minx, miny) ( maxx, maxy)

type – положительное целое число, показывающее, какая координатная система используется; 

datum - положительное целое число, указывающее какой регион используется;

unitname - строковая величина, показывающая, какие единицы измерения используются (например, “m” для метров);

origin_longitude - вещественное число в градусах, показывающее долготу;

origin_latitude - вещественное число в градусах, показывающее широту;

standard_parallel_1 и standard_parallel_2 - вещественные значения широты в градусах

azimuth - вещественная величина, угол измерения в градусах;

scale_factor - вещественная величина, масштабный множитель;

range - вещественная величина, от 1 до 180, предписывающая, какая часть земной поверхности будет показана;

minx - вещественная величина, определяющая минимальное значение x;

miny - вещественная величина, определяющая минимальное значение y;

maxx - вещественная величина, определяющая максимальное значение x;

maxy - вещественная величина, определяющая максимальное значение y;

paperunitname - строковая величина, представляющая “бумажные” единицы измерения (например, “in” для дюймов);

tablename - имя открытой таблицы;

window_id - целая величина, идентификатор окна, соотнесенного с окном Карты или Отчета;

A представляет масштабирование или растяжение вдоль оси X.

B представляет поворот или отклонение вдоль оси X.

C представляет сдвиг вдоль оси X.

D представляет масштабирование или растяжение вдоль оси Y.

E представляет поворот или отклонение вдоль оси Y.

F представляет сдвиг вдоль оси Y.
Обменный формат MapInfo включает в себя секцию, определяющую параметры проекции исходных данных, с тем, чтобы конвертированные данные получили такую же проекцию. Однако при взаимном конвертировании шейп-файлов (*shp) в файлы mif нередко возникают проблемы, связанные с различием в представлении перечней и описаний проекций в системе – подходы к организации данных и вспомогательных механизмов у систем ESRI и MapInfo corp. несколько различаются. Для корректной работы конвертера из shp в mif и обратно требуется проведение дополнительных работ по согласованию поддерживаемых проекций и их параметров. При этом следует помнить, что в MapInfo географические координаты представлены не в стандартной форме, принятой в картографии. Значения координат долготы могут изменяться от 360SYMBOL 176 \f "Symbol" восточной долготы до 360SYMBOL 176 \f "Symbol" западной долготы. Кроме того, в отличие от традиционной (в особенности отечественной) картографии, где принят порядок географических координат "Широта; Долгота", в MapInfo используется порядок "Долгота; Широта". Поэтому, при подготовке данных для экспорта в MapInfo, следует иметь в виду некоторые особые условия, не имеющие, впрочем, существенных сложностей в реализации.
Секция данных

Секция данных в файлах формата MIF следует после заголовка и должна начинаться со слова DATA на отдельной строке:

DATA
Секция данных MIF-файла может содержать любое число графических примитивов, по одному для каждого графического объекта. MapInfo сравнивает разделы файлов формата MIF и MID, сопоставляя первому объекту в MIF-файле первую строку MID-файла, второму объекту MIF-файла вторую строку MID-файла и так далее. Если для строки MID-файла не найдено соответствующего графического объекта, то создается “пустой” объект (NONE) в соответствующей позиции MIF-файла. 

Могут использоваться следующие графические объекты: 

точка;

линия;

полилиния;

область;

дуга;

текст;

прямоугольник;

скругленный прямоугольник;

эллипс;

Группа точек;
Коллекция;
Объект типа «точка» имеет два параметра: координату X и координату Y. Может также быть указан вид символа, которым обозначается данная точка. Для символа указывается номер. Если не задан символ, для обозначения точки используется текущий символ. 

POINT x y
[ SYMBOL (образец, цвет, размер)]
Объект типа линия должен иметь четыре обязательных параметра; координаты X и Y для двух концевых точек. Может также быть указан тип линии. Если тип линии не задан, то используется текущий тип линий. 

LINE x1 y1 x2 y2
[ PEN (ширина, тип_линии, цвет)]
Объект типа «полилиния» может состоять как из одной, так и из нескольких секций. Если полилиния состоит из нескольких секций, то в ее описание следует включить ключевое слово MULTIPLE, за которым должно быть указано количество секций numsections. При этом, для каждой секции обязательно должно быть задано число точек, из которых она состоит (аргумент numpts) и, следом за ним, координаты x/y каждой точки. Для выбора стиля линии используется предложение PEN (см. ниже). Если использовать слово SMOOTH, то полилиния будет сглажена.

PLINE [ MULTIPLE numsections ]
numpts1
x1 y1
x2 y2
:
[ numpts2
x1 y1
x2 y2 ]
:
[ PEN (width, pattern, color)]
[ SMOOTH ]
Объект типа «область» может состоять из одного или нескольких полигоновов. Число полигонов, из которых состоит область, задается сразу после ключевого слова REGION (аргумент numpolygons). Для каждого полигона следует указать число его вершин (параметр numpts) и их координаты x/y. Дополнительно, с помощью ключевых слов PEN и BRUSH, можно задать стиль области (см. ниже). Ключевое слово CENTER позволяет явно задать координаты центроида области.

REGION numpolygons
numpts1
x1 y1
x2 y2
:
[ numpts2
x1 y1
x2 y2 ]
:
[ PEN (ширина, тип_линии, цвет)]
[ BRUSH (шаблон, основной_цвет, цвет_фона)]
[ CENTER x y ]
Для объекта типа «дуга» должны быть указаны противоположные по диагонали углы описанного прямоугольника, а также начальный (a) и конечный (b) углы дуги в градусах, считая против хода часовой стрелки (нуль в положении стрелки в 14.00). Может также быть указан тип линии. 

ARC x1 y1 x2 y2
a b
[ PEN (ширина, pattern, color)]
Содержание Текстового объекта задается строкой текста, длина которой не должна превышать 255 символов. Для того, чтобы расположить текст на экране в несколько строк, вставьте символы “\n” в места переноса строки (например, “Первая строка\nВторая строка \nТретья строка”). Параметры x1, y1, x2, и y2 задают положение текста на карте (определяют противоположные углы описанного прямоугольника). Интервал между строчками может быть равен 1.0 (один интервал), 1.5 или 2.0 (двойной интервал). С помощью ключевого слова FONT (см. ниже) можно задать начертание шрифта и многие другие атрибуты текста.

TEXT ”textstring”
x1 y1 x2 y2
[ FONT...]
[ Spacing {1.0 | 1.5 | 2.0}]
[ Justify {Left | Center | Right}]
[ Angle text_angle]
[ Label Line {simple | arrow} x y ]
Для прямоугольника задаются координаты его противоположных углов. Может также быть указан тип линий и штриховки.

RECT x1 y1 x2 y2
[ PEN (width, pattern, color)]
[ BRUSH (pattern, forecolor, backcolor)]
Для скругленного прямоугольника задаются координаты его противоположных углов, а также степень сглаживания (a). Может также быть указан тип линий и штриховки. Степень сглаживания выражается в координатных единицах. 

ROUNDRECT x1 y1 x2 y2
[ PEN (width, pattern, color)]
[ BRUSH (pattern, forecolor, backcolor)]
Для эллипса задаются координаты противоположных углов описанного прямоугольника. Может также быть указан тип линий и штриховки.

ELLIPSE x1 y1 x2 y2
[ PEN (width, pattern, color)]
[ BRUSH (pattern, forecolor, backcolor)]
Объект «Коллекция» использует несколько групп параметров, состоящих из параметров тех объектов, которые включены в коллекцию. Индивидуальные параметры для Region, Pline и Multipoint, входящих в коллекцию, такие же как и в соответствующих одиночных типах объектов. Параметр num_parts требуется, если число частей коллекции менее трех. Если это число пропущено, то оформление будет таким, как если бы коллекция содержала все три части. При экспорте MapInfo всегда записываем это число в MIF файл.

Предложение PEN задает ширину, тип и цвет линейных объектов, таких как линия, полилиния и дуга. Предложение PEN имеет следующий синтаксис: 

PEN (ширина, тип_линии, цвет)
Ширина: задается числом от 0 до 7, при этом линия нулевой ширины невидима на экране. 

Цвет: задается в виде целого числа, задающего 24-битовое RGB-значение цвета.

Типы линий: обозначаются кодами от 1 до 118; тип 1 представляет собой невидимую линию. Номер типа линии соответствует номеру типа линии в файле, определяющем линии. Этот файл может редактироваться в редакторе стиля линий. Номера в файле линий не могут превышать 127. Если линии перекрещивающиеся, то 128 будет добавлено к номеру линии. Стили перекрещивающихся линий имеют номера 129-254. Поскольку файл с линиями может редактироваться, и могут определяться пересекающиеся типы линий, то номера линий в совокупности могут быть от 1 до 254.
Предложение Symbol

Для MapInfo используется следующий символ:

SYMBOL (shape, color, size)
Величина shape это целое, принимающее значения от 31 и выше; 31 это пустой символ (объект невидим). Стандартный набор символов включает символы с номерами от 32 до 67. 

Аргумент color - это целое, представляет значение цвета, 24-битного RGB.

Аргумент size  - это размер символа, целое от 1 до 48, размер символа в пунктах.

Текстовый файл MID
Файл формата MID содержит записи, между которыми стоят разделители, заданные в предложении Delimiter. Стандартный разделитель – символ табуляции. Каждая строка в MID-файле соответствует объекту в MIF-файле: первая строка соответствует первому объекту, вторая строка – второму объекту и так далее. Если символ-разделитель является частью записи, заключите такую запись в двойные кавычки. Файл формата MID может отсутствовать. В этом случае создаются пустые поля.
В возможности обменного формата MapInfo, в отличие от GENERATE, включена возможность сохранения и передачи стилевого оформления, а также простейших графических примитивов – прямоугольник, эллипс, текст. Это позволяет обеспечить конвертацию не только пространственных данных, но и цельных проектов, с электронной картой, легендой к ней, зарамочным оформлением и т.д. Но существуют определенные проблемы, связанные, в первую очередь, с тем, что MIF/MID – внутренний обменный формат, ориентированный на импорт данных в систему – а значит, формат этот использует те библиотеки символов и стилей, что используются в MapInfo. И для того, чтобы создать полноценный функционирующий конвертер shp – mif необходимо проводить работу по согласованию наборов символов, сведению стилей и правил их формирования. Причем работа такая должна проводиться не на уровне конвертера shp – mif, а на уровне конвертирования данных из конкретных систем, использующих шейп-файл (*shp), в MapInfo. 
Многие производители ГИС так или иначе встраивают в свои продукты конвертеры или функции импорта/экспорта данных из shp в mif/mid и обратно (GeoDraw). Кроме того, в состав поставки MapInfo входит отдельное приложение Universal Translator, способное преобразовывать данные между форматами DXF (AutoCad), SHP (ESRI), MID/MIF (MapInfo), TAB (MapInfo). 

Для полноценного решения задачи конвертирования, производители ГИС открывают структуры обменных форматов, и вставляют возможности чтения/записи элементов этих структур во встроенные языки программирования, к каковым могут быть отнесены MapBasic (MapInfo), Avenue (ArcView GIS), ArcObjects (ArcGIS).
В ФГУП ВНИИгеосистем в настоящее время разрабатываются технологические и методические аспекты конвертирования данных и, в немаловажной степени, проектов между различными средами, такими, как ArcView, ArcGIS, MapInfo, MapServer. В основе лежит текстовый файл - .map, используемый в среде MapServer. С его помощью, а также задействуя ряд открытых стандартов описания текстовых слоев (.tld) и правил записи стилей (.SLD), можно транслировать из одной среды в другую целые проекты, вместе с текстом и зарамочным оформлением.

�  Обращаем внимание на то, что для замены dbf-файлов лучше использовать файловый менеджер, а сами шейп-файлы тем при выполнении этой операции следует удалять из Вида.


� Методическое пособие по составлению цифровых карт геологического содержания. ФГУП «ВСЕГЕИ». 2009.  (�HYPERLINK "http://www.vsegei.ru/ru/info/normdocs/"�http://www.vsegei.ru/ru/info/normdocs/�)


�  Обращаем внимание на то, что при увеличении масштаба документа до 150-200% рисунок становится полностью читаемым.


�  �HYPERLINK "http://www.vsegei.ru/ru/info/normdocs/"�http://www.vsegei.ru/ru/info/normdocs/�


� . Также необходимо не пугаться фрагментированности авторских рамок  импортированных из gen-формата (данном файле например  67 объектов с кодом 99901 – рамка карты). Это объясняется свойствами программы GeoDraw, которая при замыкании линии на линию обязательно разбивала линию, на которую замыкается другая линия на две части. Все они подлежат удалению.


� Методическое пособие по составлению цифровых карт геологического содержания. ФГУП «ВСЕГЕИ». 2009.  (�HYPERLINK "http://www.vsegei.ru/ru/info/normdocs/"�http://www.vsegei.ru/ru/info/normdocs/�)


� Единые требования к составу, структуре и форматам представления в НРС Роснедра комплектов цифровых материалов листов Государственных геологических карт масштабов 1:1 000 000 и 1:200 000. ФГУП «ВСЕГЕИ».  СПб.  2011 (утверждены от 19.03.2012 № 331)





