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4.8. Конвертация линейной темы в полигональную
Линейная тема может быть создана как с минимальными ошибками, так и с ошибками, которые не позволят впоследствии конвертировать ее в полигональную. В случае наличия существенных топологических ошибок, используйте технологию топологического редактирования, описанную в главе 4.6.
Технология конвертация линейной темы в полигональную различается в версиях ArcGis 9.1 и более ранних и ArcGis 9.2. 

4.8.1. Конвертация линейной темы в полигональную в ArcGis 9.1

Для построения полигональной темы требуется линейная тема (например, тема геологических границ - baseb.shp), а если полигонам нужно присоединить какие-либо атрибутивные значения, то необходима и точечная тема. 
Для конвертации линейной темы в полигональную в ArcGis 9.1 необходимо проделать нижеприведенную систему действий:
1. Переводим линии в покрытие
Активизируйте в проекте  ArcToolBox - Conversion Tools - To coverage – Feature Class To Coverage

2. Следующим шагом совершим топологическое редактирование с помощью команды «Clean»:
В окне ArcToolBox - Coverage Tools - Data Management – Topology - Clean (допуск неразличимости рассчитывается автоматически, значения 6-7 знак после запятой считается приемлемыми в большинстве случаев)
Следует помнить, что при использовании этой команды:

- создаются узлы на пересечении дуг

- удаляются висячие дуги

- сливаются близлежащие объекты

То есть с одной стороны устраняются топологические ошибки (переведенные, недовведенные дуги, дважды оцифрованные объекты), а с другой стороны могут быть удалены действительные объекты. Поэтому не рекомендуется увеличивать выставленный автоматически «допуск неразличимости». 
3. Следующим шагом переведем линии в полигоны с помощью команды Build
В окне ArcToolBox - Coverage Tools - Data Management – Topology – Build
4.8.2. Конвертация линейной темы в полигональную в ArcGis 9.2
Конвертация линейной темы в полигональную в ArcGis 9.2 выполняется технологически проще, нежели в версии 9.1. Однако обязательно должна быть предварительно произведена проверка на наличие топологических ошибок, описанная в разделе 4.6. 

После этого открываем окно ArcToolBox. Загружаем проверенный линейный файл.
В ArcToolbox выбираем  опцию – «Пространственные объекты», и далее команду
 – «Объект в полигон»
 (рис. 4.7.2.1)
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4.8.3. Присоединение атрибутивных значений файла точек полигонам
В ArcMap добавляем файлы полигонов и точек.

1) Проверяем соответствие: 1 полигон = 1 точке, для этого: 
- щелкнуть правой кнопкой по полигональной теме – Соединения и связи – Соединения;
- выбрать «Данные из другого слоя на основании пространственного положения»;
- указать файл точек;
- выбрать «Каждому полигону будет присвоено суммарное…», поставить галочку «Сумма»;
- указать путь и итоговый файл (по умолчанию Join_Output.shp);
- загрузить итоговый файл (Join_Output.shp);
- открыть его атрибутивную таблицу, проверить поле  Count_ (цифра 1 означает, что 1 полигон = 1 точке; 0 – нет точки; 2 – две точки в одном полигоне и т.д.).

Редактируем, чтобы соответствовало:1 полигон = 1 точке.
2) Затем присоединяем атрибутивные значения  файла точек полигонам:
- щелкнуть правой кнопкой по полигональной теме – Соединения и связи – Соединения;
- выбрать «Данные из другого слоя на основании пространственного положения»;
- указать файл точек;
- выбрать «Каждому полигону будут присвоены атрибуты точки…»;
- указать итоговый файл (в примере Basea_poly.shp.
  рис.4.8.1).



3) Отредактировать атрибутивную таблицу итоговой полигональной темы.
В атрибутивной таблице новой полигональной темы удаляем лишние поля, которые создаются автоматически при слиянии таблиц атрибутов. Должны остаться: FID, Shape, ID, L_code. В случае необходимости переименуйте поля, удалив их дубли (рис. 4.8.2).
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Рис. 4.8.2.1. Функция «Объект в полигон»








Рис. 4.8.3.1. Присвоение атрибутов полигонам из атрибутов файла точек на основе пространственного положения данных.





Рис. 4.8.3.2. Редактирование атрибутивной таблицы полигонов.











� Функция «Объекты меток» представляет собой присоединение атрибутивных данных из другого слоя на основе пространственного положения, которая является альтернативой технологи, описанной в главе 4.8. За исключение отсутствия возможности проверки корректности произведенного действия.





